
從“嚴肅遊戲”的角度，將運動及復健內容遊戲化，結合認知訓

練、互動競爭及聲光刺激回饋，以提高長者參與活動的意願。

透過客製化遊戲內容，亦可應用在幼兒學習及運動訓練領域。



開放式平台方案

WhizToys天才運動地墊

本產品可提供API，給不同需求業

者作為第三方開發商/服務商使用

。如職場健康促進應用、健身課

程開發、幼兒教學遊戲開發等。

雲端串接服務

遊戲結果資料儲存於雲端，在資訊安全、保

障使用者隱私之前提下，個人雲端遊戲紀錄

可依使用者需求開放查詢，並可提供第三方

服務商以「雲對雲(cloud to cloud)」的方

式，進行資料串接。

運動認知促進系統

巧拼形式活動感知地墊單元可以組成各種

不同形狀，以藍牙連接行動裝置App。

App遊戲可根據不同使用者的狀況、能力

選擇型態和困難度。

根據不同使用者的生活經驗、社會文化設

計遊戲內容。

基本認知練習遊戲

運動競賽遊戲

反應訓練遊戲
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資料儲存分析

與第三方廠商配合收集日常遊戲紀錄並進

行大數據分析，建立遊戲結果常模，為不

同狀況的長者搭配不同強度的活動，以此

實現「精準健康老化」之生活模式。


