
國產IC開發套件
Filogic 130 (MT7933)

示範案例

雷射槍射擊遊戲
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大綱

開發板Filogic130 介紹

周邊介面與範例說明
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開發板硬體外觀

3



Genio 130 
- MCU

單芯片
SoC

Arm Cortex-
M33 MCU

Embedded 
MCU

Arm 
Cortex-

M33

Wi-Fi 6

Wi-Fi 6 

(a，b，g，n

，ac，ax)

雙頻（2.4GHz 

和 5GHz）

Antenna
1T1R

藍牙 5.2
電源管理單

元 (PMU)
音頻 DSP

額外的
HiFi4 DSP

3 個ADC 

2 個 DAC

專用
SRAM

接口
(Interfaces)

ADC, I2C, 
I2S, GPIO,

PWM, 
SPI, SDIO, 

UART, 

USB 2.0 
OTG

Genio 130 – MCU晶片規格



擴展連接器

• 為各種傳感器和設備提供類似的引腳
擴展連接器連接性

• 該板有46個與其他接⼝復⽤的GPIO根
據⽤例，⽤⼾可以配置每個I/O功能



Filogic SDK 下載

 Filogic130 Arduino SDK的各個版本

從資策會雲端硬碟下載

https://drive.google.com/drive/folders/1z7HscksgsalRf
HW7T49nVbI60gY-weV7

在SDK v1.0.0裡面，提供開發板的電路圖
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https://drive.google.com/drive/folders/1z7HscksgsalRfHW7T49nVbI60gY-weV7


安裝Arduino IDE1.8

第一步:

進入Arduino官網
https://www.arduino.cc/en/M

ain/Software

第二步:

下載Arduino IDE1.8.X版
本

https://www.arduino.cc/en/Main/Software


安裝Arduino IDE1.8

第三步:安裝ArduinoIDE



Filogic 130 環境設定

第四步:Arduino IDE1.8安裝
成功後，啟動進入Arduino 

IDE1.8環境，點擊檔案偏好
設定



Filogic 130 環境設定

第五步:在開發板管理網址設定: 
https://www.ideas-hatch.com/filogic_130_arduino_sdk/
package_mtk_filogic_130_index.json 

https://www.ideas-hatch.com/filogic_130_arduino_sdk/package_mtk_filogic_130_index.json
https://www.ideas-hatch.com/filogic_130_arduino_sdk/package_mtk_filogic_130_index.json


Filogic 130 環境設定

第六步:安裝開發板Filogic 1.3.0



Filogic 130 環境設定

第七步:選擇Filogic開發板及

Serial com port



實作：雷射槍射擊遊戲展示



電源啟動後，優先
掃描周圍物體和砲
台之間的距離

等待藍牙開啟並
進行操控

操控方式有實體
及手機APP兩種
方式操作

遊戲玩法介紹



韌體介紹

按鈕模組

有源蜂鳴器

搖桿模組

步進馬達(28BYJ48)

雷射模組
(Laser Rangefinder Module V2)

雷射槍射擊砲台需要上述元件進行開發



電路連結



電路連結



電路連結



APP介紹
藍牙連線

記分顯示區

砲台控制區

• 玩家使⽤APP控制砲台時，需要先掃
描周邊藍牙裝置，找到雷射砲台並進
行連線

• 連線成功後，砲台蜂鳴器會發出提示
音(連線成功)，玩家可以透過下方方
向鍵控制砲台轉動以及攻擊行為

• 攻擊到物體時，蜂鳴器會快頻發出提
示音，並將分數顯示計分顯示區。



程式宣告區
1. 匯入藍牙和步進馬達的函

示庫
2. 宣告各個感測器腳位

程式介紹



程式介紹

宣告雷射模組控制指令
1. 指令1~4:控制雷射測量

模式與開關
2. 指令5~9:設定雷射模組

量測最大距離
3. 指令10、11:設定雷射模

組精度
4. 指令12~15:設定雷射模

組量測頻率



程式介紹

程式初始化
1. 設定雷射模組
2. 設定步進馬達接腳輸出



程式介紹

程式初始化
3. 掃描周圍距離值
4. 開啟藍牙



程式介紹

主程式區
1. 判斷藍牙是否連接至APP

2. 接收APP的資料
3. 讀取搖桿X、Y軸數值，控制

步進馬達轉動
4. 讀取按鍵電位，控制雷射模

組是否做動



Thank you
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